
Attività Ambito
Settore
(Gruppo)

Disciplina CFA
Ore
Lezione/Studio

Tipo
disciplina

Opzionale/
Obbligatorio

Verifica
Profitto

Primo anno cfa: 60

ABPR 19
Graphic design
Communication
Design

2 25/25 Teorico/Pratico Obbligatorio Esame

ABTEC 38
Applicazioni digitali
per l'arte
Compositing

2 25/25 Teorico/Pratico Obbligatorio Idoneità

ABTEC 38

Applicazioni digitali
per l'arte Photo
Bashing e Matte
Painting

2 25/25 Teorico/Pratico Obbligatorio Esame

ABTEC 38

Applicazioni digitali
per l'arte Tecniche
per il fotoritocco
dell?immagine

2 25/25 Teorico/Pratico Obbligatorio Esame

ABTEC 41 Rendering 3D
Rendering 2 25/25 Teorico/Pratico Obbligatorio Idoneità

ABTEC 41

Tecniche di
modellazione
digitale - computer
3D Prototipazione
assistita

4 50/50 Teorico/Pratico Obbligatorio Esame

ABTEC 41

Rendering 3D
Tecniche di
Illuminazione da
set

2 25/25 Teorico/Pratico Obbligatorio Esame

ABTEC 41

Rendering 3D
Tecniche di
Illuminazione da
esterni

2 25/25 Teorico/Pratico Obbligatorio Esame

ABTEC 41

Rendering 3D
Fotografia e
gestione Virtual
Camera

2 25/25 Teorico/Pratico Obbligatorio Esame

ABTEC 41
Rendering 3D
Modellazione 2 25/25 Teorico/Pratico Obbligatorio Idoneità

Scuola SCUOLA DI PROGETTAZIONE ARTISTICA PER L'IMPRESA

A1 - Denominazione corso Master Primo Livello in VISUAL DESIGN E 3D ILLUSTRATION

A2 - Proporzione 1/25

A3 - Struttura didattica proponente Scuola

A8 - Tipologia Nuovo Master

A11 - Sito internet del corso https://www.accademiadellearti.it/corsi/master/vidi-visual-design-and-3d-illustration/
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Documenti Ministero - Commissione

Sezione A - Gestione Dati Generali

Sezione B - Gestione
Piani di Studio

Indirizzo: Generico



Riepilogo

Totale 60

procedurale

ABTEC 41

Rendering 3D
Tecniche di
Illuminazione da
interni

2 25/25 Teorico/Pratico Obbligatorio Esame

ABTEC 41

Tecniche di
modellazione
digitale - computer
3D Image-Based
Modeling

4 50/50 Teorico/Pratico Obbligatorio Esame

ABTEC 41

Rendering 3D
Ottimizzazione e
gestione dei
modelli

2 25/25 Teorico/Pratico Obbligatorio Idoneità

ABTEC 41

Tecniche di
modellazione
digitale - computer
3D Modellazione
indiretta

6 75/75 Teorico/Pratico Obbligatorio Esame

ABTEC 41

Tecniche di
modellazione
digitale - computer
3D Modellazione
diretta

4 50/50 Teorico/Pratico Obbligatorio Esame

Altro Laboratorio Tesi 2 25/25 Teorico/Pratico Obbligatorio Esame

Stage/Tirocini 18 450/0 Laboratorio Obbligatorio Idoneità


